REGULAMIN
MIEDZYSZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO

» MALY INFORMATYK”

dla uczniow klas | - Il szkét podstawowych

Edycja IV r. szk. 2009 / 2010

Cele konkursu:

rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych i plastycznych u mtodszych uczniéw
ursusowskich szkét podstawowych,

stymulowanie aktywnosci poznawczej dzieci informatycznie uzdolnionych,

stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia wtasnego poziomu wiedzy i umiejetnosci z zakresu
informatyki.

Organizacja konkursu:

Konkurs przeprowadzony bedzie dla ucznidw klas | — 11l szkét podstawowych.

Kazdy uczestnik konkursu pracuje indywidualnie przy komputerze i samodzielnie wykonuje prace.
Zgtoszenia szkdt do udziatu w konkursie przyjmowane sg do dnia 20 grudnia 2009 r.

do organizatorow w sekretariacie S.P. Nr 14 tel/fax 022 662 64 05 lub pocztg elektroniczng
na adres: spl4@edu.um.warszawa.pl.

lub listownie na adres:

Szkota Podstawowa nr 14

ul. Sosnkowskiego 10

02-495 Warszawa

Kazda szkota moze zgtosic:

do 5 ucznidw z klas I-1ll. Zgtoszenie z dopiskiem ,,Maty Informatyk” powinno zawierac:
Nazwa i adres szkoty

Tel/fax, ew. e-mail szkoty

Nazwisko nauczyciela prowadzacego

Imie i nazwisko ucznia

Klasa

Regulamin konkursu.

| ETAP

I

Szkoty przysytajg do 5.03.2010 r. prace wykonane samodzielnie przez uczniow w edytorze grafiki
Paint na temat,,Bal karnawafowy ”, wydrukowang w kolorze na papierze formatu A-4, na adres:
Szkota Podstawowa nr 14

ul. Sosnkowskiego 10

02-495 Warszawa z dopiskiem ,,Maty Informatyk”

Praca powinna byc¢ opisana z przodu (tabliczka z danymi: imie i nazwisko ucznia, klasa, szkota,
opiekun, tytut pracy).
Przy ocenie prac bedg brane pod uwage nastepujace elementy:

0 zgodnos$¢ z tematem,

O umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi programu Paint,
0 wkiad pracy wtasnej i starannosé wykonania,

0 pomystowos¢ wykonania pracy,

0 prawidtowe opisanie pracy (metryczka)

O przejsciu do Il etapu decyduje zdobyte miejsce w etapie szkolnym.



Il ETAP

VL.
VII.
VIII.

XI.

Konkurs etapu Il odbedzie sie 10 111 2010 r. (Sroda) na 2 i 3 lekg;ji.

W etapie Il konkursu biorg udziat zwyciezcy etapéw szkolnych
/maks. do 5 oséb ze szkoty/.

Konkurs polega na wykonaniu zadania praktycznego w programie Paint wg wzoru (na jego
rozwigzanie przeznaczone jest 45 minut).

W roku szkolnym 2009/ 2010 jest to wzdr wybrany przez organizatora. Uczestnicy bedg mogli
zapoznac sie z rysunkiem wczesniej (obejrzec¢ przed samym konkursem).
Nastepnie rysunek bedzie wydrukowany i sprawdzony pod wzgledem:
- pomystowos¢
- umiejetnos$¢ wykorzystania narzedzi programu Paint,
- estetyka i starannos¢ wykonania
Komisja Konkursowa dokona oceny prac w dniu 10 marca 2010 roku.

Wyniki konkursu bedg podane faxem do 20 111 2010 r.

Tytut "Matego Informatyka" otrzymuje uczen, ktory uzyskat najwiekszg ilos¢ punktéw.

Za zdobycie I, Il i lll miejsca uczniowie otrzymajg nagrody rzeczowe, pozostali laureaci — dyplomy
i upominki.

Uroczyste zakonczenie konkursu, ogtoszenie wynikdw, zaprezentowanie prac na wystawie oraz
wreczenie nagrdéd odbedzie sie 22 IV 2010 r. w sali widowiskowej O. K. Arsus podczas
VIl Przegladu Twérczosci Artystycznej Swietlic Szkolnych Dzielnicy Ursus.

Jury konkursu stanowia: nauczyciele informatyki
artysta plastyk
nauczyciele ksztatcenia zintegrowanego

Zastrzegamy sobie prawo wykorzystania materiatéw konkursowych, wykonane prace zostang u organizatora
konkursu.

W sprawach organizacyjnych prosimy o kontakt z organizatorem Konkursu p. Bozeng Szatkowska,
lub p. Zofig tubg tel./fax 022 662 64 05 lub e-mail: sp14@edu.um.warszawa.pl.



