Regulamin szkolnego konkursu informatycznego

,MISTRZ KLAWIATURY"

Edycja VI r. szk. 2009 / 2010

Etap /

W celu ujednolicenia zasad przeprowadzania konkursu w poszczegolnych szkotach
przekazujemy proponowany regulamin | etapu konkursu.

VI.

VII.

VIII.

XI.

XIl.

Xlll.

Konkurs odbywa sie, co rok, poczagwszy od roku szkolnego 2003/2004.

Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas IV — VI sprawnie postugujgcych sie
klawiaturg i myszka.

Etap szkolny Konkursu odbedzie sie do 2012010 r.

Osoby chetne zgtaszajg sie do nauczyciela informatyki, ktéry sporzadza liste chetnych
0s6b. Zgtoszenia uczestnikdw przyjmowane sg najpdzniej na 7 dni przed wyznaczonym
terminem konkursu.

Z kazdej klasy mogg zgtosié sie maksymalnie 3 osoby, ktére szybko piszg

na klawiaturze.

Konkurs polega na jak najszybszym przepisaniu tekstu (wybranego przez nauczyciela
informatyki) z zachowaniem zasad edycji (robigc przy tym jak najmniej btedéw
edycyjnych).

W roku szkolnym 2009 / 2010 jest to tekst wybrany przez nauczyciela informatyki.
Zgtoszeni uczniowie beda mogli zapoznac sie z tekstem wczesniej (przeczytac przed
samym konkursem).

Wszyscy uczestnicy konkursu pisza tekst w programie Microsoft Word, czcionkg Times
New Roman, rozmiar 14, wyréwnanie do lewej, odstepy miedzy wierszami pojedyncze,
z ustawieniem wcie¢ akapitow.

Podczas konkursu mierzony jest czas od chwili, kiedy uczen powie, ze jest gotow
(zapisywany na liscie przy nazwisku ucznia jest czas rozpoczecia pisania, spisany
z komputera, przy ktérym uczen siedzi) i czas zakonczenia pisania, kiedy uczen
podniesie reke i powie, ze juz skonczyt.

Nastepnie tekst bedzie wydrukowany i sprawdzony pod wzgledem poprawnosci
przepisywania: odpowiednio postawione znaki interpunkcyjne, spacje, wielkie litery,
sprawdzone zostanie czy wszystko zostato poprawnie przepisane - bez btedow
literowych, ortograficznych, ustawienie wcieé¢ akapitéow.

W przypadku, gdyby dwie lub wiecej oséb napisato tekst w tym samym czasie i zrobito
dokfadnie tyle samo btedow (w edycji tekstu), bedzie dogrywka: przepisanie tekstu

(wybranego przez nauczyciela informatyki) czcionkg Arial — 14, wyréwnanie do lewej,
interlinia — 1,5 wiersza (Termin dogrywki zostanie podany zainteresowanym osobom).

Wyniki konkursu bedg ogtoszone 2 dni po jego zakoniczeniu (jury musi mie¢ czas
na sprawdzenie prac).

Za zdobycie |, Il i [l miejsca uczniowie otrzymajg nagrody (we wfasnym zakresie
szkoty).
Jury konkursu stanowig: nauczyciele informatyki

nauczyciel jezyka polskiego



Etap 11

IL.

III.

IV.

VIL

VIIL

IX.

XII.
XIII.

XIV.

XV.

Konkurs odbywa sig, co rok, poczawszy od roku szkolnego 2003/2004.

Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw klas IV — VI sprawnie postugujacych si¢ klawiatura i myszka.

Zgloszenia szkét do udziatu w konkursie przyjmowane sa do dnia 20 grudnia 2009 r. do organizatoréw

w sekretariacie S.P. Nr 14 tel/fax 022 662 64 05 lub pocztg e-mail na adres: sp14@edu.um.warszawa.pl
Konkurs etapu II odbedzie si¢ 25 II 2010 r. (czwartek) na 2 i 3 lekcji.

W etapie II konkursu biorg udziat zwycigzcy etapéw szkolnych
/maks. 3-5 0s6b ze szkoty/.

Konkurs polega na jak najszybszym przepisaniu tekstu (wybranego przez organizatoréw konkursu) z

zachowaniem zasad edycji (przy jak najmniejszej liczbie bledéw).

W roku szkolnym 2009/ 2010 jest to tekst :XX. Uczestnicy beda mogli zapoznad si¢ z tekstem wcze$niej

(przeczytac przed samym konkursem).

Wszyscy uczestnicy konkursu pisza tekst w programie Microsoft Word, czcionka Times New Roman,
rozmiar 14, wyréwnanie do lewej, odstepy miedzy wierszami (interlinia) 1,5 wiersza, z ustawieniem wcigé

akapitéw.

Podczas konkursu mierzony jest czas od chwili, kiedy uczen powie, ze jest gotéw (zapisywany na liscie
Przy nazwisku ucznia jest czas rozpoczecia pisania, spisany z komputera, przy ktorym uczer siedzi) 1 czas

zakoriczenia pisania, kiedy uczen podniesie r¢ke i powie, ze juz skonczyt.

Nastepnie tekst bedzie wydrukowany i sprawdzony pod wzgledem poprawnosci przepisywania:
odpowiednio postawione znaki interpunkcyjne, spacje, wielkie litery, sprawdzone zostanie czy wszystko

zostalo poprawnie przepisane - bez btedéw literowych, ortograficznych, ustawienie wcie¢ akapitéw.

W przypadku, gdyby dwie lub wigcej os6b napisato tekst w tym samym czasie i zrobito doktadnie tyle
samo bledéw (w edycji tekstu), bedzie dogrywka: przepisanie tekstu czcionka Arial — 12, wyréwnanie do

lewej, interlinia — 1,5 wiersza, (Termin dogrywki zostanie podany zainteresowanym osobom).
Woyniki konkursu bedg podane faxem do 5 III 2010 r.
Za zdobycie I, I1 1 ITI miejsca uczniowie otrzymaja nagrody.

Wreczenie nagréd zwycigzcom konkursu odbedzie si¢ 22 IV 2010 r. w sali widowiskowej O. K. Arsus
podczas VII Przegladu Twérczosci Artystycznej Swietlic Szkolnych

Jury konkursu stanowia:

nauczyciele informatyki ze szkot biorgcych udzial w konkursie.

W sprawach organizacyjnych prosimy o kontakt z organizatorem Konkursu p. Bozeng Szatkowska

lub p. Grazyng Maleszewska, tel./fax 022 662 64 05 lub poczty e-mail: sp14@edu.um.warszawa.pl.



